Przydatne linki:
https://publicystyka.ngo.pl/o-jedna-klatke-dalej-czyli-jak-stworzyc-opowiesc-ze-

zdjec

https://komputery.spryciarze.pl/zobacz/jak-zrobic-prosta-animacje-w-goanimate

https://komputery.spryciarze.pl/zobacz/jak-wykonac-prosta-animacije

hitp://www.mamkomputer.info/gimp-krok-11-tworzenie -animacii-gif/

https://www.youtube.com/watch?v=yHRaZgSY7AM

https://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/itworzymy-animacje-za-
pomocda-adobe-flash-cs3/pnrzér5

Jak zrobi¢ prostg animacje? - tutorial

Czesto jest tak, ze mamy w gtowie jaki$ pomyst na zrobienie filmu lub animaciji ale nie
wiemy jak sie do niego zabrac, jakiej techniki i sprzetu uzy¢ a w koncu z jakiego
oprogramowania skorzystac aby potgczy¢ wszystko w catos¢. Doswiadczeni
animatorzy zaczynajgc prace majq przed oczami koncowy efekt swojego filmu i
wiedzq jak sie do niego zabrac z jakich programow skorzystac aby ten efekt

osiggngc.

Tutorial ktéry przedstawiamy skierowany jest do oséb ktére dopiero zaczynajq swojg
przygode z animacjqg. Przedstawiamy jeden z wielu sposobdw na stworzenie prostej
animacji poklatkowej wykorzystujgc darmowe oprogramowanie. W tym konkretnie
tutorialu skupiamy sie na podstawach | Nie poruszamy szczegdtowych kwestii
technicznych takich jak np. oswietlenie planu, budowa lalki czy opcje konwersji pliku,
zajmiemy sie tym w kolejnych artykutach.

Proponowane przez nas rozwigzanie ma zacheci¢ do dalszych eksperymentdow :)
Sposdb ktéry przedstawiamy ma zardwno swoje zalety jak i wady. Jedno jest pewne,
programy ktére wybralismy z tatwoscig mozna pobrac z Internetu aich obstuga nie
zniecheca do dalszej pracy :)

Co nam bedzie potrzebne?

1. Pomyst na animacije :)

2. Sprzet:

- cyfrowy aparat fotograficzny

- statyw (sprawi, ze kohcowy obraz nie bedzie ,,skakat” na boki)

- obiekt, przestrzen ,cztowiek, co kolwiek co bedziesz chciat wprawi¢ w ruch
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- komputer

3. Oprogramowanie : Virtual Dub, Irfran View
4, Cierpliwosc¢ ;)

W przypadku fotografowania przedmiotu lub osoby warto zagospodarowac sobie
kawatek wolnej przestrzeni na swobodne ustawienie planu zdjeciowego oraz
statywu. W naszym przypadku byto to niewielkie biurko :)

LACZYNAMY |
1. Konfiguracja aparatu:

- praktycznie kazdy aparat cyfrowy daje mozliwos¢ wyboru jakosci zdjecia. Duza
warto$¢ pozwoli nam na swobodng obrdbke zdje¢ bez utraty jakosci. spowolni
natomiast jej proces. Zbyt mata z kolei spowoduje ze kohcowy obraz bedzie za maty
a w powiekszeniu nie ostry. My zdecydowalismy sie na 3,0 MPx.

2. Fotografujemy wybrany przez nas obiekt:

Chcgc uzyskac ptynnosc ruchu réznica pomiedzy kolejnymi zdjeciami (klatkami)
powinna by¢ niewielka.

3. Gotowe zdjecia kopiujemy na dysk komputera. Sprawdzamy: jasnosc¢, kontrast
itd...

Jezeli zdjecia nie do konhca nam odpowiadajqg: sq za ciemne, ich wielkos¢ jest zbyt
duza, lub chcieliby$Smy je przeksztatci¢ na czarno-biate albo w sepii z pomocg
przychodzi nam wspomniany program Irfran View. Dzieki niemu z tatwosciq
poddamy jednoczesnej obrobce kilkaset zdjec.

Obrébka zdje¢ w programie Irfran View:

1. Otwieramy program i rozwijamy zaktadke FILE nastepnie przechodzimy do opciji
BATCH CONVERSION/RENAME.

2. Szukamy folderu ze zdjeciami. Zaznaczmy pierwsze z nich i klikamy przycisk ADD
ALL.

3. Po dodaniu zdje¢ wybieramy miejsce/folder w ktérym zapiszemy przerobione
zdjecia.

4. W zaktadce OPTIONS i ADVENCED dokonujemy zmian jakie chcemy zeby byty
naniesione na zdjecia:

OPTIONS - np. zmiana jakosci

ADVENCED - np. obrécenie, zmiana koloru

5. Po wprowadzeniu zmian klikamy na przycisk START BATCH.



Jezeli wszystko przebiegnie bez problemu, program poinformuje nas o braku
wystgpienia bteddéw. Zamykamy program.

GALERIA PRINT SCREEN
Przygotowane zdjecia nalezy potgczy¢ i wprawié w ruch.
W tym celu otwieramy program Virtual Dub.

1. Rozwijamy zaktadke FILEi przechodzimy do opcji OPEN VIDEO FILE.

2. Odnajdujemy folder ze zdjeciami, zaznaczamy pierwsze zdjecie i klikamy otworz.
(aby program mogt importowac wszystkie zdjecia, muszg byc¢ kolejno
ponumerowane)

3. Rozwijamy zaktadke VIDEO i przechodzimy do opcji COMPRESSION.

4. Zaznaczamy opcje XVID MPEG-4 CODEC i klikamy ok.

5. Ustawiamy czestotliwos¢ z jakg bedqg wyswietlane zdjecia. W tym celu rozwijamy
zaktadke VIDEO i przechodzimy do opcji FRAME RATE. Domyslnie program ustawia
wartos¢ 10. W zaleznosci od tego z jakg czestotliwoscig chcemy aby wyswietlaty sie
zdjecia prébujemy zmienia¢ wartosci.

Wartos¢ frame rate okresla liczbe wyswietlanych klatek (zdje¢) na sekunde.
GALERIA PRINT SCREEN
6. Zapisujemy naszg animacje. Rozwijamy zaktadke FILE i przechodzimy do opciji

SAVE AS AVI. Wybieramy miejsce gdzie ma by<¢ zapisana i klikamy ZAPISZ.

7.Po przetworzeniu zdje¢ zamykamy program i sprawdzamy kohcowy efekt naszej
pracy:)

Opcije konwersji pliku, doboru kodekdw oraz szersze wyjasnienie pojecia frame rate
opiszemy w odrebnym artykule.

PRZYKLAD ANIMACJI WYKONANEJ TYM SPOSOBEM



